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RENGHARGAAN

Kami merasa bersyukur kerana dapat menyiapkan Edisi

Pertama e-Buku Pengembaraan kalkulator bersama Kashah.

Tujuan utama e-buku ini dihasilkan adalah untuk memenuhi
keperluan pengguna dalam penggunaan kalkulator yang

betul sesuai untuk semua lapisan umur.

Akhir kata, kami ingin merakamkan jutaan terima kasih
kepada semua pihak yang telah memberi sokongan dan
dorongan secara langsung atau pun secara tidak langsung
sepanjang penghasilan e-buku ini. Kami juga mengalu-
alukan sebarang teguran dan cadangan dalam memperbaiki

mutu penulisan e-buku ini.



ABSHIIRIAN

Pengembaraan kalkulator bersama Kashah ini dihasilkan
untuk menarik minat pengguna tidak mengira lapisan umur

terhadap penggunaan kalkulator.

e-Buku ini mengandungi halaman merangkumi tajuk dalam
matematik seperti Pengenalan kepada Kalkulator,
Pengiraan Asas dalam tajuk Matematik, Persamaan dalam
Matematik dan Trigonometri yang menggunakan medium
kalkulator sebagai alat pengiraan. e-Buku ini juga turut
menyediakan contoh dan tutorial bagi meningkatkan

kefahaman pengguna apabila menggunakan kalkulator.

Diharapkan e-buku ini dapat memberi manfaat dan
kebaiakn untuk semua demi menggapai hasrat kerajaan

untuk melahirkan modal insan cemerlang di persada dunia.



ISHKANDUNGAN

01 Pengenalan kepada Kalkulator

e Kod Warna & Mode

Pengiraan Asas

BODMAS
Pecahan Wajar, Pecahan Tidak
Wajar, Perpuluhan

Kuasa dan Punca Kuasa
Darjah, minit, Radian
Logarithma

Melengkapkan jadual

Persamaan

Serentak, Kuadratik, Kubik

Trigonometri
Tutorial

Rujukan
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Hai kawan-kawan.
Nama saya Kashah.
Sa\/a ingin mengaJaK kawan-

kawan semua untuk belajar
cara menggunakcm kalkulator.

S G

Jom Kita teroka bersama-sama.

Sebelum kita mulakan, kawan-kawan
per\u sediakan bahan-bahan dibawah ni

\/Q.

Kalkulator CASIO £x-570ms
Pen
Kertas

Kawan-kawan dah bersedia? Mari kita
mulakan
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Kawan-kawan, apa
Kegunaan kalkulator ya’?

San ingin berKongs'\ penge’rahuan dengan
semua tentang Kegur!\aan kalkulator

JOM

Persamaan

Pengiraan serentak

asas

rigonometri Persamaan




KO
WARNA

Sebelum kawan-kawan mula mengira,
Kawan-kawan perlu fahu kod wama
untuk kalkulator. Ada 4 warna yang

digunakan iaitu:

PUTIH
KUNING

MERAH JAMBU
HIJAU

Penggunaannya seperti ber'\K%T'

<9




Kawan-kawan han\/a perlu
BUIH Tekan nombor atau fungsi
berwarna putih yang
dikehendaki

Kawan-kawan perlu tekan
butang SHIFT yang berada di
[K@DD]UBU@ sebelah Kiri atas sekali, dan
tekan fungsi berwarna kuning
yang dikehendaki

Kawan-kawan perlu tekan
MERRH bumng ALPHA yang berada d‘\.
JEEBY sebelah SHIFT dan tekan fungsi
berwarna merah J‘ambu yang
ingin digunakan

Kawan-kawan per\u tekan
|“Hiﬂ butang MODE yang berada di
“ sebelah ON seban\/aK 2 kali,
dan tekan 3 (BASE)



e

SeTerusnya, Kashah nak
terangkan pada kawan-kawan
mengenai fungsi MODE yang ada
pada kalkulator.

Pada kalkulator, ada 6 fungsi
MODE yang boleh digunakan. Mari
Kashah terangkan setiap
fungsinya.




Untuk Mode yang pertama,
ada 2 ﬂmgs‘\ iaitu:

COMP : Persamaan am
biasa

CMPLX : Nombor kompleks

Untuk Mode yang kedua,
ada 3 ﬂmgs‘\ iaitu:

SD : Statistik "Standard
Deviation'

REG : Statistik "Regression’

BASE : Nomboyr sistem



Untuk Mode yang Keﬂga. ada 3
ﬂmgs'\ iaitu:

EQN : Persamaan kuadratik /
dan persamaan serentak

MAT : Nombor Matriks

VCT : Nombor Vektor

Untuk Mode yang Keempat

ada 3 ﬂmgs\ perTuKamn sudut
iaitu:

\ Deg : Degree
Rad : Radian

Gra : Gradian



Untuk Mode yang kelima, ada
3 fungsi iaitu:

Fix : Tempat perpuluhan
Sci : Nombor Signifikan

Norm : Kembali ke paparan
asal

Untuk Mode yang keenam,
/ ada 1 sahaja fungsi iaitu:

Disp “Engmeermg Symbo\“



Untuk kembali ke tetapan asal, kawan-
kawan perlu fekan:

SHIFT, MODE, Mcl (D - Untuk
menghapuskan memory

SHIFT, MODE, Mode (2) - Untuk
menghapuskan mode

SHIFT , MODE, All (3) - Untuk
menghapusmn semua data




SeKaromg kawan-kawan semua
sudah tahu kod warna dan fungsi
setiap mod.

Okay. mavri Kita mulakan
Pengembaraan Kalkulator kita.
Kawan-kawan ikut tau yang
Kashah ajar int.

&b

g

EAH

1
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Sebelum mula mengira, kawan-kawan
perlu tahu HUKUM BODMAS dalam
pengiraan subJeK matematik

Turutan arithmatik yang d'\pangg\\
BODMAS ini penting untuk pengiraan
melibatkan gabungan operasi seperti:

TAMBAH
TOLAK
DARAB
BAHAGI

KURUNGAN
KUASA

Pengiraan mesti berdasarkan hukum
BODMAS ve |

13



dad'\,J‘om Kashah
bagﬁhu tentang fturutan

L]



YY\uLTIPLICATION

DDITION
SUBTRACTION

i
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Kawan-kawan kena ingat tau. Untuk
setiap pengiraan, mesti ikut pada
hukutm BODMAS ni.

Mari kita cubal

&5
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et I XY

Kawan-kawan, cara untuk selesaikan
soalan di atas adalah menggunamn
hukum BODMAS iaitu:

g S LA 3
Evr(SXY4Y)

Kawan-kawan perlu menye\esa\mn
operasi darab dahulu berbanding operasi
tambabh, jadi kawan-kawan hcmya perlu
masukkan kurungan ke dalam kalkulator

seperti kashah tunjukkan di atas

11



/ ‘g\
2+3)04

Cuba kawan - kawan fengok soalan ni,
lebin kurang sahaja kan dengan soalan di
atas, bezcmya hanya terdapat kurungan
sahaja.

Ok kalau soalan begini, kita perlu
dahulukan yang dalam kurungan dahulu
mengikut hukum BODMAS

Jadi kawan-kawan han\/a per\u tekan
dalam kalkulator seperti soalan yang
kashah TunJuKKan di atas

18



PECAHAN
WAJAR,

-

TIDAK WAJAR
Al

/ /
PERPULUHAN

PECAHAN




WAJAR

!

WAJAR

Kawan-kawan, cara untuk
menukarkan pecahan ini adalah:

Tekan nombor pecahan tersebut
di dalam kalkulator
Tekan =
Tekan SHIFT
Tekan a b/c

CONTON

2 5
13 =3

1abl/c 2ablc 3= dblc

r 3

‘\

]



WAJAR

WAJAR

Untuk menukarkan pecahan Tidak
wajar pu\a adalah:

Tekan nombor pecahan tersebut di
dalam kalkulator
Tekan =

CONTOH

9_ 4
5 5

gablc b=

’ 3

‘?

el



|
PECAHAN

Untuk menukarkan perpu\uhan Kepada
pecahom adalah:

Tekan nombor tersebut di dalam
kalkulator

Tekan =
Tekan a b/c

CONTOH

14—12
-

14 =ablc -

‘\

ee



Jom kawan-kawan
kita cuba soalan ini

P ik |87

12°°%13

Kawan-kawan perlu meletakkan
Kurungan jika nombor tersebut
melibatkan pecahan ya\.

Dan jangan lupa hukum BODMAS jugal
lkut sahaja macam Kashah tunjukkan di
atas

JRIWARPAN : b5

23
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KUASA DUA
&

PUNCA KUASA DUA

Untuk mengira nomboy kuasa 2,
Kawan-kawan hcmya
tfekan nombor tersebut
dan tekan )(2

Kalau nak Kira nombor punca kuasa 2
pula, kawan-kawan perlu:

tekan+/

kemudian tekan nombor tersebut di
dalam kalkulator

O

@\

O O/

‘ 2
/
§

[



KUASA DUA
&

PUNCA KUASA DUA

CONTONH
42 =16
4 x% =

Tekan 4
Tekan X*

V5 = 2.2361
v 5=

Tekan -\/-

Tekan 5

(]




KUASA TIGA
&

PUNCA KUASA TIGA

Untuk mengira nomboyr kuasa 3,
kawan-kawan hcmya perlu:
Tekan nombor
Tekan SHIFT
Tekan X*
Tekan =

Kalau nak kira nombor punca
kuasa 3 pula, kawan-kawan homya:
Tekan SHIFT
Tekan v/

Tekan nombor
Tekan =

s 21



KUASA TIGA
&

PUNCA KUASA TIGA

CONTOH

43 — 64
4 SHIFTx? =

V8 =2

c8



KUASA
&

PUNCA KUASA N

Untuk mengira nomboy kuasa lain,
kawan-kawan hanya :
Tekan nombor,
Tekan A
Tekan nombor kuasa
Tekan =

Kalau nak kira nombor punca
kuasa n pula, kawan-kawan perlu:
Tekan nombor punca kuasa
Tekan SHIFT

Tekan A
Tekan nombor =
Tekan =

(]



KUASA
&

PUNCA KUASA N

CONTOH

45 =102
4 N5 =

V10 = 1.7783
4 A 10 =

a0



Jom kawan-kawan
Kita cuba soalan ini.
dangan \upa hukum BODMAS

3+( %6)2)(2
3+ 2)(2
3+9 x2

3+

=2]

3l
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DARJAH

MINIT

Kawan-kawan, cara untuk menukarkan
dag’ah Kepada da\g’ah dan minit adalah:

Tekan nombor

TekanC999
Tekan =

CONTOH
32.4°=32° 24

32.4 os:

-



&
v MINIT
DARJAH

Kalau mahu menukarkan dag‘ah dan minit
Kepada dag’ah semula pu\a adalah:

Tekan nombor darjoh
Tekan C999
Tekan nombor minit
Tekan C999

Tekan =
Tekan O999

CONTOH
50° 17’ = 50.28°

50 o 17 oY1y = gy

-



Darjah
ke Radian

Kalau mahu menukarkan darjah

Kepada radian, mula-mula kawan

perlu tukarkan dulu mode dalam
kalkulator. Camn\/a adalah:

Tekan Mode sebcmyaK 4 kali,
kemudian tekan 2 untuk Rad.

Se’rerusn\/a,
masukkan nomboy darjoh
Tekan SHIFT
Tekan Ans
Tekan 1 untuk D

Tekan =

CONTOH

30°9=0.524 rad —
SO
30 ANS 1=

35



Radian
ke Darjah

Kalau mahu menukarkan radian kepada
dag‘ah. Kawan-kawan perlu hapuskan dulu
mode Radian tadi. Camnya adalah :

Tekan Shift, Mode, All (3)

Se’rerusn\/a.
masukkan nombor radian
Tekan SHIFT
Tekan Ans
Tekan 2 untuk R

Tekan =

CONTOH
1.08 Rad = 61.88°

1.08 ANS 2 =

-



Jam & Minit
ke Jam

Berlainan pu\aJ“\Ka kita mahu
menuKarKanJ'am dan minit Kepadajam
sahaja.

Camnya senang saja, Jom cuba

CONTOH

Tukarkan 2 jam 24 minit Kepadajam :

Tekan 2, tekan C999
Tekan 24, tekan 099®
Sew‘erusnya.
Tekan =
Tekan kembali C999

JAWARARN & Z2.4F JAY

A

SO

3l






Untuk Logarﬁhma, kawan-kawan per\u
tahu yang simbol log di dalam kalkulator
telah d\‘reTapKan asas 10.
Jad\J’\Ka diberi soalan beg\m.

Lo g0

kawan-kawan hanya per\u Ttekan \og 100 =
sahaja

ttdak per\u tekan asas 10 itu.

3



Tapi jika diberi soalan begini,
Log,00

Kawan-kawan perlu gunakan formula
pertukaran asas dulu seperti di bawah ini

_ Loguf00
Log,100 = Tog 2

Jadi, nanti kawan-kawan fekan log 100,
tekan simbol bahagi,
tekan log 2
Tfekan =




Kalau soalan beg'\m pu\a.

LogoX=0-5

Kawan-kawan hcm\/a tekan
SHIFT log 05 =

Tapi 'mgon‘ tau Kashah caKap tadi.
Soalan \_og ini hanya untuk asas 10
sahaja

O O

-
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MELENEGLKATPKADN
V. M‘.:“.‘\\‘. U '”{‘.:“.‘\\\

Cara untuk me\engkapkanjadua\ adalah
dengan memasukkan persamaan di
dalam kalkulator

Kawan-kawan hanya perlu:
Tekan ALPHA ) bagi pembolehubah x
Tekan CALC
Masukkan nilai yang diberi
Tekan =

U\ang Tekan CALC untuk nilai yang
berlainan tau !

3309/

3



MELENGKAPKAN
V. ‘\1‘.!\\“\\\. U ‘\I"{\\“]‘\\
CONTOH
y=x*+3x—-12

ALPHA) X2 () 3 ALPHA) (@) T2
CALC 0 =

CALC1 =




O SERENTO

CKOADPR ATIK
< KU BIK




PE: JA*M}\W
N i

LNL]I el fa

Ok sekarang Kashah nok ajar cara
untuk cari jawapan untuk persamaan
serentak bagi 2 pembolehubah.
Begini caranya:

Tekan Mode 3 kali
Tekan 1 untuk EQN
Tekan 2 pada Unknowns
Seterusnya,
masukkan nombor yang diberi
mengikut susunan berikut:

al+bl=cl
a2 +b2=c2

L.



= = et e N e A

SERENTH R
CONTOH

2x+y=3
4x — 9y =10

Tekan Mode 3 kali
Tekan 1 untuk EQN
Tekan 2 pada Unknowns
Masukkan nilai a1 sehingga 2

S\QP!

{11:2 blzl C1:3
ﬂ2:4 bzz_g szlﬁ

x=1.68,y=-0.36

41
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Untuk menyelesaikan persamaan
serenfak bagi 3 pembolehubah, caranya
masih sama. Cuma kawan-kawan hanya
tekan nombor 3 pada UNKNOWNS dan

masukkan nombor mengikut turutan
berikut:

al+bl1+cl=d1
a2 +b2+c2=d2
a3 +hb3+c3=d3

gy

48
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SERENTH

CONTOH
4x—3y+z=11

a,=2b,=1c¢,=-4 d,=-1
a3 =1 b3 =2 c3=-2 d3=1




PERGAMAAN
K'AD RATIK

Bagi persamaan vanag berbentuk

ax’+bx+c=0
cara penye\esa\annya adalah:

Tekan Mode 3 kali,
Tekan EQN 1,
Tekan
Tekan Degree 2
dan masukkan nombor-nombor yang
diberikan.

CONTOH

x*+4x—-12=0
a=1b=4,c=-12

’ b x=2,x=—-6
‘ 50

/



KUBH

Bagi persamaan berbentuk
ax? +bx*+cx+d=0
cara penye\esa\annya adalah:

Tekan Mode 3 kali,
Tekan EQN 1,
Tekan
Tekan Degree 3
dan masukkan nombor-nombor

yang d'\ber'ihom.

CONTOH

x*—6x?+11x—6=0
a=1b=-6,c=11,d = -6
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Dalam fajuk Trigonometri, ada 3 fungsi yang
terlibat iaitu sin X cos X, tan X yang
memang terdapat butang tersebut dalom
Kalkulatoyr

Jom Kashah Tunjukkan.

53



Sebagai contoh,
Sin X = 08765
Kawan-kawan tahu tak cara nak cari

nilai X guna kalkulator?
Jom Kashah ajar.




Untuk soalan begm'\,
Sin X = 08765

mula-mula kawan-kawan tekan SHIFT
Tekan sin
Tekan 0.8765
Akhir sekali tekan =
Terus dapat jawapan
X =61°

SENANG KAN?




Kashah tunjuk contoh lain pula ya
Tukarkan Tan 36" Kepada nilai
Caranya mudah sahaja
Tekan Tan
Tekan 36

Tekan =
Jawapan = 0727

oA




Untuk soalan begini pula,

Cos 7157

mula-Mmula kawan-kawan tekan cos
Selepas itu taip 74
Tekan C999
Taip 15
Tekan C999
Akhir sekali tekan =
Terus dapat jawapan
=0.271

MUDAH SAHAJA

&1



Selain f\mgs‘\ sin X, cos X, tan X, ada \ag'\ 3
fungsi trigonometri iaitu sekan X, kosekan X
dan Ko’rcmgen X

sin X, cos X, fan X memang ada butang
dalam kalkulator tetapi fungsi se\eb'\hnyo\
perlu ditukar kepada fungsi yang ada untuk
menye\esa'\mnnya.

Jom Kashah TunJ'uKKan.

sekanx 1

kosekanx - ﬁ
1

kotangenX— ﬁ

I
3
Cn

x



Jom Kashah tunjukkan contoh
bagaimana penggunaan fungsi
trigonometri yang terlibat.

sekan X = 3500

mula-mula kawan-kawan per\u tukar
sekan X --—>1/ kos X

Jadikan kos X sebagai tajuk
ia akan menJ‘ad‘\ kos X =1/ 3500

Kawan-kawan per\u tekan
SHIFT COS (1 / 3500)

Terus dapaTJ‘awapan
X =7340°



Kita Tengok contoh lain pu\a ya

kosek X = 2700

mula-mula kawan-kawan perlu tukar
Kosek X -———>1/ sin X

Jadikan sin X sebagai tajuk,
ia akan menjad\ sin X =1/2700

Kawan-kawan per\u tekan
SHIFT SIN (1 / 2.7600)

Terus dapm‘J’awapan
X =2174
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EDE

5x(9+7) + (42 - 7)
5x6=3-2+1x10

Sin 128°46' + Tan 1.5 rad

(3§+1§]xm

m‘l‘%_li:ﬂgl“‘l'




D@

Sx+2y=12
2x+2y=10

x34+4x2 —-21x =0

Fill in the table:

Y f@=5+

1
2
3
4
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