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YouTube, Podcasting, Blog, Wikis dan RSS adalah kata-kata buzz yang kini dikaitkan dengan istilah Web 2.0 dan mewakili paradigma pedagogi yang berubah-ubah untuk penggunaan sekumpulan alat baru dalam pendidikan. Implikasinya di sini adalah kemungkinan peralihan dari kenderaan asas dasar yang digunakan untuk (e) pembelajaran hari ini (nota kuliah, bahan bercetak, PowerPoint, laman web, animasi) ke arah pengalaman pengguna yang berpusat, kandungan pengguna yang dihasilkan dan panduan pengguna. Tidak cukup menggunakan teknologi pembelajaran dan pengajaran dalam talian hanya untuk penyampaian kandungan kepada pelajar. "Ekologi Pembelajaran" baru hadir di mana teknologi Web 2.0 ini dapat diterokai untuk tujuan kolaboratif dan (bersama) kreatif serta untuk penilaian, penilaian dan pemperibadian maklumat yang kritis. Teknologi Web 2.0 menyediakan pendidik dengan banyak kemungkinan untuk melibatkan pelajar dalam amalan yang diinginkan seperti pembuatan kandungan kolaboratif, penilaian rakan sebaya dan motivasi pelajar melalui penggunaan media yang inovatif. Ini dapat digunakan dalam pengembangan tugas pembelajaran yang sahih dan meningkatkan pengalaman belajar. Namun, agar alat pembelajaran baru, baik itu cetak, multimedia, blog, podcast atau video, dapat diadopsi, pendidik harus dapat mengkonseptualisasikan kemungkinan penggunaan dalam kerangka konkrit. Pembentangan ini menggariskan beberapa strategi yang mungkin bagi para pendidik untuk memasukkan penggunaan beberapa teknologi Web 2.0 ini ke dalam pengalaman pembelajaran pelajar iaitu penggunaan YouTube dan blog pendidikan. Diharapkan teknologi berasaskan sosial seperti ini sesuai dengan pemahaman pembelajaran sebagai pembinaan sosial, yang telah menjadi tonggak teori pedagogi baru-baru ini dan ia mendorong dan memperlihatkan pembinaan sosial pengetahuan yang difikirkan oleh teori tersebut, dan memang ada tugas guru untuk menggunakan alat seperti itu di mana penggunaannya bermanfaat bagi pelajar dan pendidik.
 (257 patah perkataan)
